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ここでは、ゲームで使用される代表的な

用語について説明する。詳しい内容を知り

たい場合は、後述の解説を参照すること。 
 ゲーム用語と世界観用語の２つに分けて

解説する。 
 
■ゲーム用語 
ＧＭ 
 ゲームマスター（Ｇａｍｅ Ｍａｓｔｅ

ｒ）の略。ＰＣ以外のプレイヤー（ＮＰＣ）、

ルールのジャッチ、シナリオの進行を担当

する。 
 
ＮＰＣ 
 ノンプレイヤーキャラクター（ＮｏｎＰ

ｌａｙｅｒ Ｃｈａｒａｃｔｅｒ）の略。

ＧＭが担当するキャラクターのこと。ゲー

ム上に登場する依頼人など、ＧＭが演じる

キャラクターは、すべてＮＰＣである。 
 
ＰＣ 
 プレイヤーキャラクター（Ｐｌａｙｅｒ 

Ｃｈａｒａｃｔｅｒ）の略。プレイヤーが

担当するキャラクターのこと。『ＰＪ』にお

いて、プレイヤーが担当するキャラクター

は、職業は違えどすべて冒険者である。 
 
ＰＬ 
 プレイヤー（Ｐｌａｙｅｒ）の略。セッ

ションに参加するＧＭ以外の参加者のこと。 
 
サイコロ 
 『ＰＪ』において使用するサイコロは６

面体サイコロのみであるため、ゲーム中の

サイコロは６面体サイコロのことを指す。 
 
カード 
 『ＰＪ』ではトランプのことをカードと

呼び、ゲーム中の特殊判定において使用す

る。 
 
 
 

基本能力値 
 『ＰＪ』では、＜冒険＞＜野望＞＜文明

＞＜世界＞＜財力＞＜幸運＞の６つの基本

能力値があり、それぞれが各種の技能行動

に対応している。 
 
技能 
 このゲームにおいて、技能は基本能力値

が包括するものであり、別に表記されるデ

ータではない。 
 
キャラクタークラス 
 ＰＬは［トレジャーハンター］［軍人］［学

者］［コンダクター］［富豪］［犬］の中から

１つを選びＰＣとしてプレイする。 
 
生命力 
 冒険者たちの余命を表す値で、０になれ

ばＰＣは死亡となる。 
 
行為判定 
 ＰＣの行動をサイコロで判定することに

より、行動に対する結果の成否が決定する。

詳しい判定方法は後述。 
 
キーアイテム 
 ＰＣが探しているプレシャスのこと。こ

のプレシャスを探すことが、ＰＣの最大の

目的である。 
 
ターゲット・ナンバー 
 ［行為判定］時に目標となる値。各［基

本能力値］に１つのターゲット・ナンバー

が決められている。詳しくは後述。 
 
アタック・カウント 
 ［行為判定］により、算出されたターゲ

ット・ナンバーに対応する値のサイコロの

数の合計値であり、判定による成功結果の

値のこと。 
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ミッション・コード 
 ［行為判定］において、ＧＭが設定する

難易度のこと。［アタック・カウント］がこ

の値の同値及び上回れば［行為判定］は成

功となる。 
 
ジャッジメント 
 行為判定に加えておこなうカードによる

特殊行動のこと。カードの内容や使用タイ

ミングにより、さまざまな特殊行動ができ

る。詳しくは後述。 
 
プレシャスカード 
 トランプの赤いスートのカードのことを

指す。詳しい解説は後述。 
 
ジャンクカード 
 トランプの黒いスートのカードのことを

指す。詳しい解説は後述。 
 
ワールドカード 
トランプのジョーカーカードのこと。 
詳しい解説は後述。 

 
感情表 
 ＰＣ間で相手をどう思っているかを示す

表。 
 
 
 

ＰＪスペシャル 
 他のＴＲＰＧでいうところの神業や必殺

技みたいなもの。各キャラクタークラスに

つき、１つ決められている。 
 
財産点 
 ゲーム中により獲得したカードのこと。 
 財産点としてのカードの詳しい獲得方法

は後述。 
 
キープレイヤー 
 場面において、シナリオの主軸となり活

躍するＰＣのこと。 
 
場面【カット】 
 『ＰＪ』において、ＰＣが活躍する舞台

を場面と呼ぶ。いくつもの場面を重ねてシ

ナリオは完成されていく。 
 
ユニオン 
 『ＰＪ』において集団で現れる敵のこと。

集団以外でも、強力でない敵のことを［ユ

ニオン］として扱う。 
 
 
シビア 
 ［プレシャス］を守る番人や、同業者と

なる強力な冒険者など、単体で現れる敵の

こと。 

■世界観用語 
冒険者【ぼうけんしゃ】 
 『ＰＪ』において、ＰＬが演じるキャラ

クターの総称。 
その中でも伝説の秘宝“プレシャス”を

手に入れた冒険者は“プレシャス・ハンタ

ー”（以下、ＰＨと略す）として、多くの冒

険者から敬意を称される存在となる。 
 一般人にはないパワーと冒険魂を秘めた

ヒーロー的存在、それが冒険者である。 
 
プレシャス【Precious】 
 『ＰＪ』において、冒険者たちが探す伝

説の秘宝の総称。その種類、形状などはさ

まざまで、世界中に散らばっている。冒険

者たちは必ず運命を左右するプレシャスに

導かれ、冒険の旅に出ることとなる。 

 
ジャンク【Junk】 
 伝説の秘法を語る紛い物のこと。プレシ

ャルを悪用する者を呼ぶ場合にも使用する。 
 
伝説の９名の冒険者【Legend Hunter】 
 世界中のプレシャスを集め、それらを封

印したと伝えられている９名の冒険者たち。

詳しい文献は残っていないので、彼らの存

在自体がプレシャスと呼ぶのに相応しいの

かもしれない。 
アジア、ヨーロッパなどから、古代人、

宇宙人までいたとされる精鋭たち。多くの

冒険者の憧れの的でもある。 
 
 
 



 

 

美宝桐商会【びほうどうしょうかい】 
 世界的に有名な古美術商。プレシャスは

安全に保管・管理するべきだと考えている。 
プレシャスの特性や意味を理解している

ため、良き相談役として冒険者たちに重宝

されている。［ディスティニー・シード］と

は、一線を引いていて、協力することはな

い。伝説の９名の冒険者の１名ではないか

と噂されている。 
 

ＫＨコーポレーション 
 米野屋豹汰（こめのひょうた）という若

旦那が祖父の残した店をもとに立ち上げた

ベンチャー企業。今で言うＭ＆Ａを繰り返

して、巨大な企業へと変貌を遂げた。自ら

も冒険者を名乗るが、彼が冒険していると

ころを見たという噂はない。伝説の冒険者

に昔助けられた記憶があると本人は言って

いるが定かではない。 
 彼らの活動品目は多岐に渡るが、その中

でも一番力入れている活動はプレシャスの

回収である。米野はプレシャスコレクター

であり、そのためには多額の資財をつぎ込

んでも手に入れたいと思っている。彼は多

額の報奨金で冒険者を雇い、プレシャス探

しを行わせている。 
 
ジャポネット滝川 
 「どこにでも良い商品を安く提供する」

を社訓にしている何でも屋。 
 名物女社長であるクリスティーヌ滝川が

広告塔として動き、冒険者たちには名の知

れた存在である。クリスティーヌは、伝説

の冒険者の血を引いていると言われている。 
 冒険に必要な物品調達から、運び屋まで

冒険者たちの活躍をサポートしている。す

べて金利手数料が無料なのが嬉しい。 
 
冒険者ギルド・アルカディア【Arcadia】 
 北半球を統括する冒険者ギルド。伝説の

冒険者の１人が設立したと言われている。 
冒険者ギルドへの登録は自由だが、ギル

ドに登録していなくても、若干のサポート

を受けることができる。 
敵対した場合、好戦的になることはなく、

話し合いによる解決を望む傾向にある。 
 

冒険者ギルド・ガイア【GAIA】 
 南半球を統括する冒険者ギルド。伝説の

冒険者の１人が設立したと言われている。         

冒険者ギルドへの登録は自由だが、ギル

ドに登録してないとサポートを受けること

ができない。 
アルカディアと違い、敵対した場合に、

ガイアはギルド以外の冒険者を排除しよう

とする好戦的ギルドである。 
 
プレシャスの監視者“ガーディアン” 
 古代よりプレシャスの行方を監視する屋

役務を担っている一族がいる。 
 それが“プレシャスの監視者”ガーディ

アンである。 
彼らの目的は、プレシャスを狙う冒険者

及び［シビア］の前に立ちはだかり、プレ

シャスの流出を防ぐ。彼らは選ばれた存在

であり、プレシャスを封印する能力を持っ

ている者もいる。ガーディアンが持つ杖は、

プレシャスだと言われている。 
 
ヘブンズ・ゲート【HEAVEN’S GATE】  
 冒険者の案内役としてサポートをする世

界ＮＯ．１の実績と信頼を誇る旅行会社。 
 ビギナー冒険者ならば、彼らは世界中の

地理に精通しているため、世話役・案内役

として雇っておいて損はない。今は亡き会

長は伝説の冒険者だったと言われている。 
 ただし、派遣された案内人の力量には差

があるので運が悪いと、安全の保障はでき

ないが・・ 
 
ディスティニー・シード【Destiny Seed】 
 プレシャスの管理・保管を目的にしてい

る財団。伝説の冒険者の１名が設立したと

されている。 
彼らの目的は、すべてのプレシャスを管

理下に置き、安全に保管すること。冒険者

としての特殊訓練を受けたエージェントを

使い、プレシャスを探している。 
 己の私欲を満たすためだけの冒険に否定

的で、冒険者たちの敵となり、エージェン

トたちは、たびたび対立する。 


