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“さあ、冒険の旅の始まりだ！！” 

■キャラクターとは？ 
 キャラクターとは、『ＰＪ』をプレイす

るにあたってのあなたの分身となるもので

す。容姿や特徴や年齢、得意分野・不得意

分野など。 
 ＰＬは、キャラクターメイキングによ

り、このようなことを決定して、あなたの

分身となる冒険者と生み出していくことに

なる。 
 
■キャラクターシート 
 冒険者をつくる上で必要なものが、この

キャラクターシートである。 
『ＰＪ』では、キャラクター作成の簡略

化がおこなわれているので、すでに能力値

などのデータが書き込まれているものと、

何も記入していないキャラクターシートの

２種類がある。 
 初めて遊ぶ場合は、データが書き込まれ

ているキャラクターシートを使用して、遊

ぶようにすること。 
 
■キャラクターメイキング 
 実際にあなたの分身となるキャラクター

を作っていくことを、キャラクターメイキ

ングという。 
『ＰＪ』のキャラクターメイキングは、

ほとんどの項目がサイコロを振ることによ

って決定する。 
もちろん、そのいくつかはＰＬが自由に

決定しても良いが、キャラクターメイキン

グ時間の短縮となるため、できるだけサイ

コロによって決定していくのが望ましい。 
 

■キャラクターシート解説 
 ここからは、キャラクターシートの解説

及び、キャラクターメイキングの方法につ

いて、解説していく。 
 
 
 
 

▼１．名前（キャラクタークラス） 
  名前の空欄の横に括弧書きで書かれている

のが、冒険者のキャラクタークラスである。ま

ずは、６種類のキャラクタークラスのうち１つ

を選択する。（キャラクタークラスの解説につい

ては後述）プレイヤー間で同じキャラクターク

ラスを選択なくてはならない。 
キャラクタークラス決定後、次に冒険者の名

前を決定する。［国籍性別名前同時決定表］によ

りサイコロで振ることによって、国籍と名前、

性別が同時に決定する。プレイヤー間で同一の

ものを選択することはできない。 
▼２．性別／年齢 
 性別は、［国籍性別名前同時決定表］により決

定する。国籍決定後、再びサイコロを振る。奇

数出目が男性、偶数出目では女性となり、名前

も同時に決定する。 
それ以外は、年齢は年齢決定表により決定す

る。 
▼３．国籍 
 名前と同じく［国籍性別名前同時決定表］

により決定する。国籍→名前・性別の順に決定

していく。 
 『ＰＪ』では多くの国籍の冒険者がＰＣとし

て扱うことができるが、国籍が違う冒険者同士

で言葉の壁はなく、何不自由なく会話をおこな

うことができる。 
☆冒険王誕生！！～その１ 

  

よし、じゃあキャラクターを作っていくぞ！ 

 まずは、キャラクタークラスの決定だ。やっ

ぱり、冒険者と言えばトレジャーハンターだよ

ね！キャラクタークラスは、トレジャーハンタ

ーにしよう。 

 まずは、６面体を１個振って国籍の決定だ。

（コロコロ）出目は２。ということは、アメリ

カ人か。次にもう一回サイコロを振って（コロ

コロ）これで、名前と性別も決定するぞ。え～

っと、５などの奇数出目。名前は、ジョーンズ

だ。ほうほう、なかなか良い名前になったなぁ。 

 最後に年齢の決定表だ。（コロコロ）え～っ

と・・・えっ、６？ということは、６０歳以上

ってこと！？ 

 じゃあ、６０歳にしよう。しかし、還暦冒険

者になってしまった・・どうしよう（苦笑）。 
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▼３．基本能力値 
 『ＰＪ』では６つの［基本能力値］でキャラ

クターが構成されている。 
 ［基本能力値］の数値により、［行為判定］の

振るサイコロの数が決定する。 
 このゲームには、技能という概念がない。技

能は、［基本能力値］が包括するものである。 
 以下は各［基本能力値］解説である。解説に

加えて、包括している技能も記載しておく。 
 
①冒険 
 冒険者において、一番必要となる値。冒険に

おいて必要となる行為のほとんどが、ここに集

約されている。 
ゲーム中に、一番使いどころが多い能力値で

ある。 
包括技能：言いくるめ、隠匿、斧、回避、鍵開け、格闘、

歌唱、楽器、軽業、暗闇行動、クロスボウ、絞首具、採掘、

乗馬、水泳、スリ、窃盗、潜水、短剣、探検、長剣、跳躍、

追跡、釣り、登攀、動物使役、動植物知識、ナイフ、投げ

縄、荷役、尾行、吹き矢、ボート、鞭、槍、弓矢、罠 
 
②野望 
 ［冒険］値を補足する能力値。街などで情報

収集などをする際に必要となってくる。 
包括技能：演技、踊り、絵画、偽装、脅迫、交渉、声

真似、忍び、社交、尋問、生存、変装、礼儀作法 
 
③文明 
 『ＰＪ』の舞台の文明の利器を使用するため

の能力値である。 
銃器や爆発物、航法など冒険をするうえで、

強力な力となる行為をおこなうための能力値で

ある。 
包括技能：医師学、航法、銃器、説得、爆発物、砲術、

料理 
 
④世界 
 冒険をする中で必要となってくる知識量の多

さを示した値。 
包括技能：暗号、裏社会、占い、応急処置、言語学、

考古学、小生物、宗教知識、神学、神秘学、地域知識、

天候予測、天文学、毒物、物理学、文学、方向感覚、

紋章学、歴史 
 
⑤財力 
 ［プレシャス］などの鑑定や物品の調達など

をおこなう能力値である。 
包括技能：会計、市場分析、商人、調達、美術品知識、

宝石知識、目利き 
 
 
 
 

⑥幸運 
 冒険者の運命を左右といえる幸運さをあらわ

した値。ここぞという時に必要となってくるの

で、この能力値が高いことにこしたことはない。 
包括技能：強行突破、脱出、賭博、魅了 
 
＊包括技能以外の技能 
 各能力値の包括技能以外の技能による行動に対し

て、ＰＬからの承認を求められた場合、ＧＭはその行

動に対して一番適正と思われる能力値による行為判

定をおこなわせること。 
 
▼４．生命力 
 『ＰＪ』のＰＣの生命力は、どのキャラ

クタークラスを選択しても５となる。空欄

が残りの生命力である。 
 ゲーム中にＰＣがダメージを受ける度に、

空欄にチェックを入れる。これにより、ダ

メージの有無の状態を確認できる。 
 生命力が回復する場合があるので、ペン

などで空欄を黒く塗りつぶしてはいけない。 
 
▼５．プロフィール① 
［出生表］  
 ［出生表］（Ｐ）を振ることにより、ＰＣ

の生まれた環境が決定する。これは、生い

立ちなど冒険の旅にでる前に、どのような

環境で過ごしてきたのかを決めるものでも

ある。 
 出生表により決定したキーワードをふま

えてプロフィール①を必ず作成すること。 
 
▼６．プロフィール② 
［旅立ち］ 
［キーアイテム］ 
［旅立ち表］（Ｐ）を振ることにより、Ｐ

Ｃが何故、冒険の旅に出ることになったか

などの理由が決定する。 
同時に、ＰＣが探しているプレシャスが

決定する。［キーアイテム］は、剣や壷、石

像など、詳しい名称などは設定されていな

い。 
プロフィール②を決定する際に、旅立ち

表による決定した理由で旅立ちの理由を、

［キーアイテム］の正式名称をＰＬが決定

して、それらをふまえて作成すること。 
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☆冒険王誕生！！～その２ 

  

還暦だって冒険者だ！！ 

 気を取り直して、ジョーンズの出生表や旅立

ち理由を考えるか。 

 まずは、［出生表］を振って。サイコロを２回

振って、（コロコロ）５と（コロコロ）・・１か。

結果はと・・・［貧乏］。はぁ？爺に加えて、貧

乏とは。 

 ［旅立ち表］ぐらいは良いのが出てくれよ！

エイ！（コロコロ）５と。また５か。（コロコロ）

４！・・・偶然？？［キーアイテム］は［貨幣］

か。こりゃあ、こんな感じかな。 

 

（プロフィール①） 

「いいことナシの６０年。多くの兄弟を残して、

冒険家だった父は冒険中に死んでしまう。その

借金を返すために、ジョーンズは働きづめ。幼

い弟や妹を養育するために費やした６０年。何

にもいいことなかった。気づけば、老いた自分

の姿に時が過ぎたことを感じさせた。」 

 

 こんなネガティブマックスで、プロフィール

②はこんな感じで。 

 

（プロフィール②） 

「冒険者だった父親の荷物を整理していると、

見つかった宝の地図。そこには、エジプトの王

家が継承しているといわれる伝説の金貨の在り

処を示していた。手のかからなくなった弟や妹

に別れを告げ、ジョーンズは父が果たせなかっ

た夢を追うことに。６０歳に偶然にも第二の人

生設計が決まったのだ！」 

 
 
 

▼７．財産点 
 ゲーム中に得たカードが財産点となり、

ゲーム終了後に経験点として計算をする。 
 ゲーム開始時には空欄にしておく。 
詳しい計算方法などは後述。 

 
▼８．感情表 
 ＰＣが他のＰＣに相手に対する感情を決

定する。ゲームに参加するＰＣ全てに対し

て、感情を獲得すること。 
 プラスは好意的な感情、マイナスは悪意

的な感情を決定する。 
 感情表の作成方法は後述。 
 
▼９．ＰＪスペシャル 
 他のＴＲＰＧでいうところの神業や必殺

技みたいなもの。各キャラクタークラスに

つき、１つ決められている。 
 これらは固定されてもので、変更などは

一切できない。 
 詳しい［ＰＪスペシャル］についての説

明は後述。 
 
▼１０．アイテム 
 『ＰＪ』においてのアイテムの扱いは、

予め記入しておいても良いが、ゲーム中に

使用したアイテムを記入していくように設

定されている。 
 しかし、あまりに都合の良いアイテムの

使用をＰＬがおこなおうとした場合、ＧＭ

は却下すること。 

 
 
  
 
 

 


